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Spielanleitung zu Miillkartenspiel ,,Miill - Zack“

Fiir zwei oder mehrere Spielende. g ,/\
Das Spiel enthalt 5 Milltonnen-Karten und 19 Miill-Karten. - P
Ziel des Spieles ist, moglichst viele Mill-Karten zu sammeln. S
Vorbereitung: ~ K27
Die Tonnen-Karten werden von den Mull-Karten getrennt. e Y

Die Tonnen-Karten werden gemischt und offen als Stapel auf den Tisch gelegt.
Die Miill-Karten werden gemischt und gleichmaBig an die Spielenden verteilt. Bleibt eine Karte
tbrig, wird sie offen in die Mitte gelegt und in der nachsten Runde wieder verwendet.

Wie wird gespielt?

Ihr legt euren Stapel mit den Mull-Karten verdeckt vor euch hin. Die Spielenden decken
gleichzeitig die oberste Karte vor sich auf und rufen ,Mull",

Falls eine oder mehrere Miill-Karten zur obersten Tonnen-Karte passen ruft man ,,Zack’.
Wer zuerst ,,Zack” ruft, gewinnt alle passenden Miill-Karten und legt sie offen neben sich,
so dass alle gewonnenen Karten sichtbar sind.

Nach jeder Runde wird die oberste Tonnen-Karte unter den Stapel geschoben.

Ruft man falschlicherweise ,,Zack’, muss man eine gewonnene Miill-Karte umdrehen,
sie wird nicht mitgezahlt.

Rufen mehrere gleichzeitig ,,Zack’, dann gilt es nicht und das Spiel geht weiter.
Wurden alle Mull-Karten aufgedeckt, werden diese gemischt und an die Spielenden
verteilt. Die nachste Runde beginnt.

Das Spiel ist aus, wenn weniger Miill-Karten als Spielende tiber bleiben.

Spielanleitung zum Linienspiel ,,Miilltonnetreffen®

Du brauchst einen Stift flr dieses Spiel.
Ziel des Spieles ist, mit moglichst wenig Versuchen von jedem Mull
die passende Miilltonne zu treffen.

Wie wird gespielt?

Lege das Blatt so, dass der Muill nahe bei dir ist

und die Tonnen weiter weg sind. Setze einen Stift

bei einem Muill an und versuche, mit einem schnellen, AN e
moglichst geraden Strich die passende Tonne zu treffen. e )y

Spielanleitung zum Linienspiel ,,Verworrene Wege* .

Fir zwei oder mehrere Spielende.

Du brauchst einen Stift fur dieses Spiel.

Das Ziel ist, eine Linie von einem Mill zu einer passenden Tonne zu zeichnen, ohne eine andere
Linie zu kreuzen, oder zu bertihren. Die Linie kann beliebig lange sein.

Wie wird gespielt?
Lege das Blatt vor dir auf und zeichne einen Strich von einem Miill zu der passenden Tonne.
Es wird reihum gespielt.

Spielende 1
Wer es nicht mehr schafft, scheidet aus.

Spielende 2
Wenn jeder Miill mit einer passenden Tonne verbunden wurde, haben alle gewonnen.

Alle Spiele stehen auf unserer Homepage zum Download bereit -
www.kultur-plattform.at/verein/muellteufel



